QUAL E O FUTURO DA IGREJA NO METAVERSO?

Por Maciej Makula SDB

Introdugéo

Provavelmente passardo ainda alguns anos antes que se possa ver
concretizado todo o potencial do ‘metaverso’. Sao variadas atualmente as
concepgoes acerca desse mundo, por entre conceitos incompativeis, fungoes
diferentes, tecnologias que precisam ser melhoradas. Até agora ndo surgiu
ainda um conceito Unico e claro: todo o trabalho continua em fase, inicial, de
desenvolvimento. No futuro, espera-se que o mundo unificado do metaverso
passe por uma mudanga de paradigma nas redes sociais: de aplicativos
focados em publica¢do de contetido, para uma era de realidade mista entre
os mundos virtuais e fisicos.! Hd também uma série de questoes éticas a
envolver o uso da nova dualidade.

No debate do ‘metaverso’é importante utilizar a terminologia correta.
Seguem, portanto, alguns dos termos mais importantes:? a realidade
aumentada (XR - realidade estendida) é um termo genérico que abrange
todas as formas de realidade potencializada pelo computador (VR, AR, MR).
A realidade virtual (VR - ‘virtual reality’) é a imersdo total do usudrio no
ambiente digital. A realidade aumentada (AR-‘augmented reality’), por
outro lado, é o processo de sobreposicdio de informacdes digitais & realidade
fisica. A realidade mista (RM- ‘mixed reality’), por sua vez, permite que as
pessoas interajam com imagens geradas por computador no mundo real e
em tempo real. Além disso, os mundos-espelho (‘mirror worlds”) séo criagdes
digitais que imitam estruturas fisicas e sociais do mundo real num ambiente
de VR. Vale ressaltar que a prépria palavra ‘metaverso’ consiste em uma
combinagéo de dois termos bem conhecidos: ‘meta’, que em grego significa
‘aléem’, ‘para além), e a palavra ‘verso’, que em muitos idiomas representa a
abreviagdo de ‘universo’.

Conceito e definigées de metaverso

Ha ja algum tempo, a palavra ‘metaverso’vem mobilizando o mundo da
comunicagdo, da tecnologia e académico. Nesse contexto, em outubro de
2021, o Facebook mudou seu nome para ‘Meta’ (em uma agéio de
‘rebranding’) e Mark Zuckerberg anunciou uma mudanga de paradigma,
devido aos esforgos de combinar tecnologias de realidade virtual aumentada
num novo mundo, utilizando ‘headsets VR’, 6culos AR ou telas inteligentes
(‘smart screens’).
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O termo genérico metaverso refere-se a interagdo do usudrio num
ecossistema virtual no mundo digital enquanto se encontra no mundo fisico.
Construida desta forma, a tecnologia burla os limites entre os dois mundos e
oferece experiéncias imersivas, relacionamentos, interagdes sociais, jogos,
programas, trabalho, negécios, aprendizagem. Alex Tang considera que o
metaverso serd o préximo passo natural no desenvolvimento da Internet,
favorecido pelo rapido desenvolvimento da inteligéncia artificial. De acordo
com o pesquisador, o mesmo consiste essencialmente em quatro componentes
principais: realidade aumentada, ‘life-logging’, mundos espelho, realidade
virtual (‘augmented reality’, ‘lifelogging’, ‘mirror worlds’, ‘virtual reality’).
Em outro estudo, os autores definem o metaverso como um espago virtual e
compartilhado na web, no qual as pessoas podem interagir social ou
economicamente por meio de identidades digitais — os chamados ‘avatares’.
O metaverso oferece experiéncias multissensoriais num mundo criado
artificialmente, tornando-se uma extensdo digital de muitos aspectos da vida
humana: trabalho, educagao, relagées sociais, lazer ou compras.*

Segundo Giovanni Cuccifebrero, o metaverso possui as seguintes
caracteristicas: criatividade, propriedade distribuida, tecnologia ‘blockchain’,
integracdio com a realidade fisica, interoperabilidade (ndo vinculada a uma
Gnica plataforma), nmero de usudrios, experiéncias ou mundos ilimitados,
barreiras reduzidas ao minimo, capacidade de resposta em tempo real,
oportunidades de socializar, conhecer pessoas interessantes, criar novas
comunidades e de usar o NFT.5

Stylianos Mystakidis - pesquisador e professor da Universidade de Patras, na
Grécia, além de especialista em mundos virtuais - define, por sua vez, o
conceito da seguinte maneira: “o metaverso € um universo pés-realidade, um
ambiente multiusudrio perpétuo e persistente, que funde a realidade fisica
com a virtualidade digital. Baseia-se na convergéncia de tecnologias que
possibilitam interagdes multissensoriais com ambientes virtuais, objetos digitais
e pessoas — pessoas como realidade virtual (VR) e realidade aumentada
(AR). Portanto, o metaverso é uma teia interconectada de ambientes
imersivos sociais em rede, em plataformas de multiusudarios”.®

Uma pesquisa recente feita na Italia pelo instituto Ipsos e por Vincenzo
Cosenza, fundador do Observatorio Metaverso, revelou as atitudes,
comportamentos e perspectivas dos italianos em relagéio ao metaverso. A
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Gltima pesquisa mostrou abertura a este espaco virtual: 52% dos
entrevistados consideram a experiéncia do metaverso emocionante. 92% dos
italianos afirmam saber o que é o metaverso, 77% conseguem descrevé-lo
espontaneamente e mais de metade dos entrevistados fornecem descrigdes
mais detalhadas. A pesquisa destacou uma tendéncia a ver o metaverso néo
como uma alternativa a realidade fisica mas como uma forma de melhorar
as atividades on-line (jogos, entretenimento, educagdo ou compras).”

A Igreja no metaverso

Até o momento, a Igreja ndo emanou nenhum documento especifico sobre o
metaverso. Contudo, muitos textos referem-se indiretamente ao contexto que
conduz a realidade em discusséo. Em 2005, Jodo Paulo Il previu o réapido
desenvolvimento da Internet e convidou os catélicos a se comprometerem na
evangelizagdio nesse novo campo. “Com efeito, a Igreja ndo estd chamada
unicamente a usar a midia para difundir o Evangelho mas, hoje como nunca,
estd chamada igualmente a integrar a mensagem salvifica na ‘nova cultura’
que os poderosos instrumentos de comunicagdio criam e amplificam. Ela sente
que o uso das técnicas e das tecnologias da comunicagdio contempordnea é
parte integrante da sua missdo no terceiro milénio”.8

Um documento anterior, ‘A lgreja e a Internet’, de 2002, fornece um guia
para lidar com as mudangas tecnolégicas e os novos processos ligados a
presenca da Igreja no mundo digital. A atitude correta deveria ser envolver-
se com as novas tecnologias e mergulhar na evangelizag¢do adotando cada
vez mais a Internet. “E importante que as pessoas, em todos os niveis da
Igreja, lancem mao da Internet de maneira criativa, para assumir as
responsabilidades que lhes cabem e para ajudar a Igreja a cumprir a sua
missdo. Na perspectiva das inlimeras possibilidades positivas apresentadas
pela Internet, ndo é aceitavel hesitar timidamente, por medo da tecnologia
ou por algum outro motivo”.® Por outro lado, o texto do documento alerta
para a perda associada a Fé e aos Sacramentos no mundo virtual. “A
realidade virtual ndo substitui a Presenga Real de Cristo na Eucaristia, a
realidade ritual dos outros sacramentos ou o culto compartilhado no seio de
uma comunidade humana feita de carne e sangue”.'®

Diante do exposto, vale lembrar gque nenhuma tecnologia pode substituir o
contato direto com um grupo de fiéis e seus guias comunitarios. Por outro
lado, mediante a utilizagdo dos novos meios de comunicagdo social, a
dignidade humana deve ser colocada no centro e as invengdes tecnolégicas
devem ser utilizadas de forma responsavel.
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O dltimo documento do ‘Dicastério para a Comunicagdo de 2023’ néo faz
mengado explicita ao metaverso, mas chama a atengdo para a coexisténcia
dos mundos digital e fisico. “E importante apreciar o mundo digital e
reconhecé-lo como parte da nossa vida”." A forma de os cristdos e a Igreja
envolver-se nos novos avangos tecnolégicos estd se tornando uma questdo
cada vez mais premente. "Grandes passos ja foram dados na dire¢dio da era
digital. Entretanto, uma das questdes urgentes - que ainda precisa ser
abordada - € o modo em como nés — enquanto individuos e comunidade
eclesial — devemos viver, no mundo digital, com “amor ao préximo”,
genuinamente presentes e atentos uns aos outros na nossa viagem comum ao
longo das “rodovias digitais".” Vale, portanto, a pena avangar a tese de que a
Igreja precisa dos Meios de comunicagdio social para cumprir sua missdo,
dadas as oportunidades e ameagas para o individuo e para a civilizagdo
como um todo. “Embora a realidade virtual do ciberespaco néo possa
substituir uma comunidade interpessoal (...), pode complementd-la, levar as
pessoas a viver mais plenamente a sua Fé e enriquecer a vida religiosa dos
usudrios”.® E também necessério levar em conta as mudancas culturais que
acompanham o uso das novas tecnologias baseadas na realidade virtual, pois
a estreita ligagdio entre tecnologia e cultura indica os rumos futuros da
civilizagao.

A cultura atual leva, com frequéncia, ao isolamento e ao confinamento, ao
mundo virtual. O Papa Francisco convida a estabelecer relagées que véo
muito além do mundo digital e a utilizar as novas tecnologias como meio
para atingir um fim."* O metaverso & muito popular, especialmente entre os
jovens e, neste contexto, o andincio virtual do Evangelho torna-se uma
necessidade para a Igreja de hoje (e ndo mais s6 um complemento para o
cuidado pastoral tradicional). Ha que haver criatividade e responsabilidade
por parte da Igreja, que deve ser flexivel em todas as situagdes. Ao mesmo
tempo, é importante levar em conta que o mundo virtual é governado por
algoritmos, gque normalmente conduzem tanto a um forte controle sobre as
escolhas feitas quanto as chamadas “bolhas de informagdo”: toda nova
atividade na Internet esta sujeita ao “julgamento” dos algoritmos e da
inteligéncia artificial, trazendo consequéncias concretas.”®

Ha anos que o ciberespago vem sendo utilizado como local de evangelizagéo.
Também os principios de ensino da Igreja Catélica, inclusive os éticos, podem
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ser aplicados com sucesso no mundo virtual.'® Entretanto, é preciso lembrar
que o metaverso, assim como todo o espaco digital, &€ uma drea muito
especifica, composta de cédigos e linguagens préprios.” E, pois, necessério
langar mao de especialistas—missiondrios que conhegam a existéncia destes
espagos e estejam familiarizados com tais cédigos e linguagens. Preparar a
Igreja ao potencial do metaverso & um desafio, uma tarefa gigante, uma vez
que a primeira tarefa da Igreja é transmitir a Fé e nutrir o desenvolvimento
humano auténtico, também neste mundo novo e emocionante. A eclesiologia
pode se tornar “e-eclesiologia”, ou seja, ainda baseada na teologia da
Encarnagdo, mas com o uso das ferramentas das novas tecnologias digitais.’

Concluséo

Com o desenvolvimento da tecnologia moderna, a questdo do futuro da
lgreja no mundo digital permanece em aberto e gera muito debate. Apesar
do tremendo impulso na introduc¢do do conceito e publicidade do metaverso,
este espaco continua altamente hipotético. A nova realidade foi projetada
para ajudar as pessoas a sentirem naturalmente a presenca fisica de outras
pessoas, fator que geralmente falta nas intera¢des on-line anteriores. Segundo
Mark Zuckerberg, os smartphones em breve se tornardo irrelevantes na hora
de se conectar com as pessoas; e as interagdes caminhardo pelo rumo do
metaverso, o qual é o futuro da Internet em trés dimensdes. Sua vantagem
serd a possibilidade de se terem experiéncias on-line cada vez mais
semelhantes aquelas feitas na presenca fisica real.™

A luz do exposto, o metaverso se torna um enorme desafio para a lgreja, néo
somente no campo da Fé mas também no campo da transmisséio de valores
humanos. As tecnologias e os modernos avatares ndo podem ofuscar a
Dignidade humana e o valor da Pessoa: eis porque é tdo importante educar
os usudrios do mundo digital e enfatizar a centralidade do Ser Humano na
tecnologia moderna. Ao mesmo tempo, os homens da Igreja ndo devem
ignorar os novos desafios digitais, inclusive o metaverso, porque “os avangos
da tecnologia possibilitaram novos tipos de interagées humanas. Na verdade,
a questdo ja ndo é ‘se’ devemos ou ndo enfrentar o mundo digital; mas
‘como’ fazé-lo”.2°
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