JAKA JEST PRZYSZtOSC KOSCIOLA W METAVERSE?

Wstep

Wykorzystanie petnego potencjatu metaverse zajmie co najmniej kilka lat. Obecnie mamy do
czynienia z rdéznymi sposobami rozumienia tego Swiata, z wieloma niekompatybilnymi
jednostkami, z rdézinymi funkcjami oraz z technologiami, ktére wymagaja ulepszania.
Dotychczas nie wyksztatcita sie jedna, wyrazna koncepcja, a catos¢ prac jest wcigz na
wczesnym etapie rozwoju. Przewiduje sie, ze w przysztosci, w jednolitym swiecie metaverse
nastgpi zmiana paradygmatu sieci spotecznosciowych — z aplikacji skoncentrowanych na
publikowaniu treci, na ere rzeczywisto$ci mieszanej $wiata wirtualnego i fizycznego®. Pojawia
sie rowniez szereg pytan natury etycznej zwigzanych z wykorzystaniem nowej dwoistosci.

Podczas omawiania tematyki dotyczgcej metaverse nalezy pamietaé o wtasciwej terminologii.
Oto niektdre wazniejsze pojecia®: Poszerzona rzeczywisto$¢ (XR — extended reality) to ogdlny
termin obejmujacy wszystkie formy rzeczywistosci zmienionej komputerowo (VR, AR, MR).
Wirtualna rzeczywistos¢ (VR — virtual reality) to catkowite zanurzenie uzytkownika w
cyfrowym otoczeniu. Z kolei rozszerzona rzeczywistos¢ (AR — augmented reality) to proces
naktadania informacji cyfrowych na rzeczywistos¢ fizyczng. Natomiast mieszana rzeczywistosc¢
(MR — mixed reality) pozwala ludziom na interakcje z generowanymi komputerowo obrazami
w Swiecie rzeczywistym i w czasie rzeczywistym. Dodatkowo, lustrzanymi $wiatami (mirror
worlds) nazywamy cyfrowe kreacje, ktére nasladujg fizyczne i spoteczne struktury $wiata
rzeczywistego w $rodowisku VR. Warto wspomnie¢, ze samo stowo ,metaverse” oznacza
potaczenie dwdch znanych terminéw: ,meta”, ktére w jezyku greckim oznacza ,poza” oraz
stowa ,verse”, ,verso”, ktére jest skrétem od stowa ,wszechswiat”, w zaleznosci od
uzywanego jezyka.

Pojecie i definicje metaverse

Od pewnego czasu stowo ,metaverse” elektryzuje swiat komunikacji, technologii oraz
srodowiska naukowe. W tym kontekscie, w pazdzierniku 2021 roku, Facebook zmienit swojg
nazwe na ,Meta” (rebranding), a Mark Zuckerberg zapowiedziat zmiane paradygmatu, ktéry
dotyczy wysitkdw na rzecz potgczenia technologii rzeczywistos$ci wirtualnej i rozszerzonej w
nowym Swiecie przy uzyciu gogli VR, okularéw AR czy smart-ekrandw.

Ogdlne okreslenie metaverse odnosi sie do interakcji uzytkownika w $wiecie cyfrowym, w
ekosystemie wirtualnym, przy jednoczesnym przebywaniu w $wiecie fizycznym. Tak
skonstruowana technologia zaciera granice pomiedzy obydwoma s$wiatami i oferuje
wciggajgce doswiadczenia, relacje, interakcje spotecznej, gry, programy, prace, negocjacje i
nauke. Alex Tang uznaje metaverse za kolejny, naturalny krok w rozwoju Internetu,
wspomagany przez szybki rozwadj sztucznej inteligencji. Wedtug badacza zasadniczo sktada sie
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z czterech gtéwnych komponentdw: rozszerzona rzeczywistosé, lifelogging, Swiaty lustrzane i
wirtualna rzeczywisto$¢ (augmented reality, lifelogging, mirror worlds, virtual reality)3.

W innym opracowaniu autorzy definiujg metaverse jako wspoétdzielong wirtualng przestrzen
online, w ktérej ludzie mogg wchodzi¢ w interakcje spoteczne badz ekonomiczne za
posrednictwem cyfrowych tozsamosci — awataréw. Metaverse zapewnia doswiadczenia
wielozmystowe w sztucznie stworzonym sSwiecie; staje sie cyfrowym rozszerzeniem wielu
aspektéw ludzkiego zycia: pracy, edukacji, relacji spotecznych, zabawy czy zakupéw?*.

Wedtug Giovanni Cuccifebrero metaverse ma nastepujgce cechy: kreatywnos¢, rozproszona
wiasnos¢, technologia  blockchain, zintegrowanie z rzeczywistoscia  fizyczng,
interoperacyjno$¢ (brak powigzania z jedng platformg), brak ograniczenia liczby
uzytkownikow, doswiadczen czy swiatdw, zminimalizowanie barier, mozliwo$¢é reagowania w
czasie rzeczywistym, sposobnos$¢ do spotkan towarzyskich, poznawanie ciekawych ludzi,
tworzenie nowych spotecznosci oraz wykorzystanie NFT>.

Z kolei Stylianos Mystakidis, badacz i profesor University of Patras w Grecji, specjalista od
wirtualnych swiatéw, przedstawia nastepujacg definicje pojecia: Metaverse to wszechswiat
post-rzeczywistosci, bezterminowe i trwate Srodowisko dla wielu uzytkownikdéw, taczace
rzeczywistos¢ fizyczng z cyfrowa wirtualnoscig. Opiera sie na konwergencji technologii, ktore
umozliwiajg wielozmystowe interakcje z wirtualnymi $rodowiskami, obiektami cyfrowymi i
ludZmi, przy uzyciu rzeczywistosci wirtualnej (VR) i rzeczywistosci rozszerzonej (AR).
Metaverse jest zatem potgczong siecig spotecznych srodowisk immersyjnych na trwatych
platformach wielouzytkowych®.

Ostatnie badania przeprowadzone we Wloszech przez Ipsos oraz Vincenzo Cosenza,
zatozyciela Obserwatorium Metaverso (Osservatorio Metaverso), rzucity $wiatto na postawy,
zachowania i perspektywy Wtochéw odnosnie do metaverse. Najnowsza ankieta pokazata
otwarto$¢ w stosunku do metaverse — 52% respondentéw uwaza, ze doswiadczenia
metaverse sg ekscytujace. 92% Wiochdéw twierdzi, ze wie, czym jest metaverse, 77% jest w
stanie opisac je spontanicznie, a ponad potowa ankietowanych podaje opisy zblizone do
eksperckich. Badania pokazaty tendencje, aby postrzegaé metaverse nie jako alternatywe dla
rzeczywistosci fizycznej, ale jako sposdb na ulepszenie dziatan online (gier, rozrywki, edukacji
czy zakupow)’.

Kosciot w metaverse

Do tej pory w Kosciele nie powstat zaden dokument, ktéry nawigzywatby bezposrednio do
metaverse. Jednakze w wielu tekstach jest mowa posrednio o kontekscie, ktéry prowadzi do
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omawianej rzeczywistosci. Juz Jan Pawet Il w 2005 roku przewidywat szybki rozwdj Internetu
i zapraszat do zaangazowania sie katolikdbw na rzecz ewangelizacji na nowym polu.
“Rzeczywiscie, Kosciodt jest nie tylko powotany do korzystania z medidw w celu szerzenia
Ewangelii, ale takze, dzis$ bardziej niz kiedykolwiek, do wtgczenia oredzia zbawienia w «nowa
kulture», ktérg tworzg i wzmacniajg potezne narzedzia komunikacji. Kosciét przypomina, ze
wykorzystanie wspoétczesnych technik i technologii komunikacyjnych jest integralng czescig
jego misji w trzecim tysigcleciu”®.

Weczesniejszy dokument Koscidf i Internet z 2002 roku przedstawia wskazéwki w podejsciu do
zmian technologicznych i nowych procesdw zwigzanych z obecnoscig Kosciota w swiecie
cyfrowym. Wtasciwg postawg powinno byé zaangazowanie w nowe technologie i zanurzenie
sie w ewangelizacje z coraz wiekszym wykorzystaniem Internetu. ,Wazne jest réwniez, aby
ludzie na wszystkich poziomach Kosciofa kreatywnie korzystali z Internetu, aby wypetniac
swoje obowigzki i pomagac w realizacji misji Kosciota. NieSmiate wycofywanie sie ze strachu
przed technologig lub z innego powodu jest nie do przyjecia, bioragc pod uwage bardzo wiele
pozytywnych mozliwosci Internetu”®. Z drugiej strony tekst dokumentu przestrzega przed
zagubieniem zwigzanym z wiarg i sakramentami w S$wiecie wirtualnym. "Rzeczywistos¢
wirtualna nie jest substytutem rzeczywistej obecnosci Chrystusa w Eucharystii,
sakramentalnej rzeczywistos$ci innych sakramentéw i wspdlnego uwielbienia w ludzkiej
wspdlnocie z krwi i kosci"0. W zwigzku z powyzszym warto pamietaé, ze zadna technologia
nie zastgpi bezposredniego kontaktu twarzg w twarz z grupg wiernych i z odpowiedzialnymi
za wspolnoty. Natomiast w korzystaniu z nowych srodkéw spotecznego przekazu nalezy
stawiaé¢ w centrum godnos$¢ cztowieka i odpowiedzialnie korzystaé z wynalazkéw techniki.

Najnowszy dokument Dykasterii do spraw komunikacji z 2023 roku nie wspomina wprost o
metaverse, ale méwi o zwrdceniu uwagi na wspotistnienie sSwiata cyfrowego i fizycznego.
Jlstotne jest docenienie cyfrowego $wiata i uznanie go za cze$¢ naszego zycia”’!l. To, jak
chrzescijanie i Kosciét powinni angazowad sie w nowe zdobycze technologii staje sie coraz
bardziej nurtujgcym pytaniem. ,,Choé w erze cyfrowej poczyniono znaczne postepy, jedng z
pilnych kwestii, ktére nadal pozostajg do rozstrzygniecia, jest sposdb w jaki my, jako jednostki
i jako wspdlnota koscielna, mamy zyé w cyfrowym S$wiecie jako kochajgcy sie blizni,
prawdziwie obecnii uwazni na siebie podczas wspdlnej podrézy cyfrowymi drogami”!?. Warto
zatem postawi¢ teze, ze Kosciét potrzebuje medidéw do realizacji swojej misji, biorgc pod
uwage szanse i zagrozenia dla jednostki i dla catej cywilizacji. “Chociaz wirtualna rzeczywistos¢
cyberprzestrzeni nie moze zastgpi¢ prawdziwej wspdlnoty miedzyludzkiej (...), moze je
uzupetniaé, przyciggaé ludzi do petniejszego doswiadczenia zycia wiary i wzbogacac¢ zycie
religijne uzytkownikéw”!3. Nalezy réwniez wzig¢ pod uwage zmiany kulturowe, ktdre
wynikajg z uzywania nowych technologii opartych na wirtualnej rzeczywistosci, poniewaz
Sciste powigzanie technologii z kulturg wskazuje przyszte kierunki rozwoju cywilizacji.
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Dzisiejsza kultura czesto prowadzi do odizolowania i zamkniecia w $wiecie wirtualnym. Papiez
Franciszek zaprasza do relacji wykraczajgcych daleko poza swiat cyfrowy i uzywania nowych
technologii jako srodka do celul®. Metaverse cieszy sie duzym zainteresowaniem szczegdlnie
pos$réd mtodego pokolenia, a wirtualne gtoszenie ewangelii staje sie koniecznoscig dla
dzisiejszego Kosciofa i przestato juz byc¢ jedynie dodatkiem do tradycyjnego duszpasterstwa.
Istnieje potrzeba kreatywnosci i odpowiedzialnosci za Koscioét, ktory powinien by¢ elastyczny
w kazdych warunkach. Jednoczesnie nalezy pamietac o tym, ze wirtualnym Swiatem kieruja
algorytmy, ktére zwykle prowadzg do silnej kontroli dokonywanych wyboréw i prowadza do
tak zwanych baniek informacyjnych. Kazda nowa aktywnos$¢ w Internecie podlega ocenom
algorytmow i sztucznej inteligencji oraz niesie ze sobg konkretne konsekwencje®.

Cyberprzestrzen od lat jest wykorzystywana jako miejsce do ewangelizacji, a zasady nauczania
Kosciota katolickiego, w tym zasady etyczne, mozna z powodzeniem stosowadé takze w Swiecie
wirtualnym?®. Nalezy jednak pamietaé, ze metaverse, jak i cata cyfrowa przestrzen, to obszar
bardzo specyficzny, czesto z wtasnymi kodami i jezykami. Dlatego potrzebni sg specjalisci —
misjonarze, ktérzy wiedzg, ze takie miejsca istniejg i znajg te kody i jezyki'’. Przygotowanie
Kosciota na potencjat, jaki niesie ze sobg metaverse to ogromne wyzwanie i przedsiewziecie,
poniewaz pierwszym zadaniem Kosciofa jest przekaz wiary i dbanie o autentyczny rozwdj
cztowieka, réwniez w tym nowym ekscytujgcym swiecie. Eklezjologia czasami staje sie e-
eklezjologia oparta na teologii wcielenia, ale wykorzystujgca narzedzia, jakimi sg nowe
technologie cyfrowe®®.

Zakonczenie

Wraz z rozwoje nowoczesnych technologii pytanie o przysztos¢ Kosciota w cyfrowym sSwiecie
pozostaje otwarte i wywotuje wiele dyskusji. Mimo ogromnego rozmachu we wprowadzeniu
pojecia i reklamowaniu metaverse, caty czas ta przestrzen pozostaje mocno hipotetyczna.
Nowa rzeczywisto$¢ ma za zadanie pomdc ludziom w odczuwaniu naturalnego poczucia
fizycznej obecnosci innych, ktérej zwykle brakuje w dotychczasowych kontaktach online.
Wedtug Marka Zuckerberga, smartfony niebawem stracg na znaczeniu w kontaktach z ludzmi,
a interakcje pdjda wtasnie w strone metaverse, ktéry jest przysztoscig Internetu w trzech
wymiarach. Jego zaletg bedzie mozliwos¢ posiadania dosSwiadczen online coraz bardziej
podobnych do tych w realnej, fizycznej obecnosci®®.
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W zwigzku z powyzszym, metaverse staje sie ogromnym wyzwaniem dla Kosciota nie tylko w
dziedzinie wiary, ale réwniez na polu przekazywania wartosci ogdlnoludzkich. Nowoczesne
technologie i awatary nie powinny spychac godnosci ludzkiej i wartos$ci poszczegdlnej osoby
na drugi plan. Dlatego tak waina jest edukacja uzytkownikdw w swiecie cyfrowym i
wskazywania na centralne miejsce cztowieka w nowoczesnej technologii. Jednoczesnie ludzie
Kosciota nie powinni dystansowac sie od nowych wyzwan cyfrowych, w tym od metaverse,
poniewaz ,Postep technologiczny otworzyt nowe mozliwosci interakcji miedzyludzkich.
Wiasciwie pytanie nie brzmi juz, czy angazowac sie w cyfrowy $wiat, ale jak to robi¢” %,
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